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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
LẬP TRÌNH C++  TRONG LINUX
1. Thông tin về giảng viên:

Họ và tên: Phạm Văn Tính
Chức danh, học hàm, học vị: Giảng viên, TS.
Thời gian, địa điểm làm việc: Khoa CNTT, P. 203, Nhà Cẩm Tú
Địa chỉ liên hệ: Khoa CNTT, KP6, P. Linh Trung, Q. Thủ Đức, TP. HCM
Điện thoại, email: 08/38972261, pvtinh@hcmuaf.edu.vn
Các hướng nghiên cứu chính: Software engineering, Lập trình hệ thống, Mạng máy tính, An ninh mạng
Thông tin về trợ giảng (nếu có) (họ và tên, địa chỉ liên hệ, điện thoại, e-mail):

2. Thông tin chung về môn học 
· Tên môn học: Lập trình C++ trong Linux
· Mã môn học: 14284
· Số tín chỉ: 4
· Môn học:  Tự chọn
· Các môn học tiên quyết: Không
· Các môn học trước: Lập trình nâng cao
· Các môn học kế tiếp: Cấu trúc dữ liệu, Thiết kế hướng đố tượng
· Các yêu cầu đối với môn học (nếu có):

· Giờ tín chỉ đối với các hoạt động: 

+ Nghe giảng lý thuyết: 45
+ Thảo luận: 0
+ Thực hành, thực tập (ở PTN, nhà máy, studio, điền dã, thực tập...): 30
+ Hoạt động theo nhóm: 0
+ Tự học: 110
- Địa chỉ Khoa/ bộ môn phụ trách môn học: BM Mạng máy tính và truyền thông, Khoa CNTT,Nhà Cẩm tú, KP6, P. Linh Trung, Q. Thủ Đức, TP. HCM
3. Mục tiêu của môn học
· Kiến thức 
· Cung cấp kiến thức cơ bản về ngôn ngữ lập trình C và C++
· Nguyên lý lập trình trong Linux
· Kỹ năng: Sử dụng tốt các lệnh C cơ bản, xây dựng ứng dụng cho hệ điều hành dòng Unix
· Thái độ, chuyên cần

4. Tóm tắt nội dung môn học (khoảng 150 từ)
Kể từ khi ra đời (1991) Linux đã không ngừng phát triển. Cho đến nay Linux là hệ điều hành mả nguồn mở thông dụng nhất trên thế giới. Rất nhiều nhà phấn phối với các phiện bản khác nhau đã được hàng triệu người dùng trên toàn thế giới tin dùng. Môn học Lâp trình C trong Linux sẽ cho học viên cái nhìn tổng quát nhất cũng như từng bước đưa học viên khám phá các lập trình đơn giản và hiệu quả cho hệ điều hành được đánh giá là có môi trường phát btriển ứng dụng tuyệt vời, với những đặc tính mà không phải hệ điều hành nào cũng có được: tính mềm dẻo, linh hoạt, tốc độ cao, an toàn,…
5. Nội dung chi tiết môn học (tên các chương, mục, tiểu mục)
Phần 1: Lập trình C và C++ cơ bản
· Giới thiệu ngôn ngữ lập trình C
· Biến và kiểu dữ liệu trong C
· Khái niệm địac chỉ vùng nhớ và con trỏ
· Cấu trúc lệnh điều khiển

· Kế thừa và đa kế thừa
Phần 2: Quản lý project sử dụng CVS
· Môi trường làm việc chia sẽ
· Các lệnh cơ bản của CVS
· Các thủ tục cần thiết khi dùng CVS
· Quản lý mã nguồn

Phần 3: Kết nối cơ sở dữ liệu
· Kết nối CSDL Postgresql và MySQL
· Thực thi câu truy vấn
· Xử lý kết quả
Phần 4: Lập trình GUI thông qua thư viện GTK+ và GNOME
· Giới thiệu môi trường phát triển
· Các thành phần đồ hoạ cơ bản
· Nguyên tắc và các hàm cơ bản của GNOME
Phần 5: Lập trình GUI thông qua thư viện QT và KDE
· Giới thiệu môi trường phát triển
· Các thành phần đồ hoạ cơ bản
· Nguyên tắc và các hàm cơ bản của KDE
Phần 6: Phần mềm điều khiển (driver) trong Linux
· Nguyên lý viết driver
· Module và mã khởi tạo

· Trang thiết bị PCI và driver
6. Học liệu
1. Neil Matthew and Richard Stones, Professional Linux Programming, Wrox Press, USA 2000 

2. Neil Matthew and Richard Stones, Beginning Linux Programming, Wrox Press, USA 2000
7. Hình thức tổ chức dạy học
Lịch trình chung: (Ghi tổng số giờ cho mỗi cột)
	Nội dung
	Hình thức tổ chức dạy học môn học
	Tổng

	
	Lên lớp
	Thực hành, thí nghiệm,  thực tập giáotrình, rèn nghề, …
	Tự học, tự nghiên cứu
	

	
	Lý thuyết
	Bài tập
	Thảo luận 
	
	
	

	Phần 1: Lập trình C và C++ cơ bản
	4
	
	
	6
	30
	

	Phần 2: Quản lý project sử dụng CVS
	2
	
	
	2
	10
	

	Phần 3: Kết nối cơ sở dữ liệu
	2
	
	
	4
	10
	

	Phần 4: Lập trình GUI thông qua thư viện GTK+ và GNOME
	8
	
	6
	6
	30
	

	Phần 5: Lập trình GUI thông qua thư viện QT và KDE
	4
	
	6
	6
	30
	

	Phần 6: Phần mềm điều khiển (driver) trong Linux
	8
	
	6
	6
	30
	


8. Chính sách đối với môn học và các yêu cầu khác của giảng viên

Trên lớp:
· Tham gia đầy đủ 

· Tích cực trả lời các câu hỏi mà giảng viên đưa ra

Thực hành:

· Tham gia đầy đủ 

· Làm lại các ví dụ trên lớp và bài tập thêm


Tự học:

· Hoàn tất các vấn đề giảng viên đưa ra 

· Chuẩn bị trước các bài tập thực hành
9. Phương pháp, hình thức kiểm tra - đánh giá kết quả học tập môn học

Phân chia các mục tiêu cho từng hình thức kiểm tra - đánh giá

9.1. Kiểm tra – đánh giá thường xuyên
9.2. Kiểm tra - đánh giá định kì: Bao gồm các phần sau (trọng số của từng phần do giảng viên đề xuất, chủ nhiệm bộ môn thông qua):
· Báo cáqo Project: 50 %
· Kiểm tra - đánh giá cuối kì: 50 %
9.3. Tiêu chí đánh giá các loại bài tập
9.4. Lịch thi, kiểm tra (kể cả thi lại)
   Giảng viên             Duyệt Chủ nhiệm bộ môn                           Thủ trưởng đơn vị đào tạo 

     (Ký tên)                               (Ký tên)                                                                      (Ký tên)







